LOGO – osnovne naredbe
	NAREDBA
	OPIS ZNAČENJA NAREDBE

	SHOWTURTLE (ST)
	Uključuje vidljivost kornjače

	HIDETURTLE (HT)
	Isključuje vidljivost kornjače

	FORWARD (FD)
	Crta ravnu liniju

	BACKWARD (BK)
	Crta unatrag ravnu liniju

	LEFT (LT)
	Okreće kornjaču ulijevo

	RIGHT (RT)
	Okreće kornjaču udesno

	PENUP (PU)
	Podiže kornjaču (nakon ove naredbe crtanje kornjačom ne ostavlja trag)

	PENDOWN (PD)
	Spušta kornjaču (nakon ove naredbe crtanje kornjačom opet je vidljivo)

	CLEARSCREEN (CS)
	Briše i postavlja kornjaču u središte zaslona

	PENERASE (PE)
	Naredbe FD ili BK koje slijede iza ove naredbe brisat će put kojim kornjača prolazi

	BYE, QUIT, EXIT
	Izlaz iz programa

	HOME
	Pomiče kornjaču u središte zaslona i ostavlja trag, ako je kornjača spuštena

	LOAD
	Učitava program u radnu memoriju

	SAVE
	Sprema program iz radne memorije na vanjsku memoriju računala

	PR [tekst]
	Ispisuje tekst koji je naveden unutar uglatih zagrada na zaslon

	REPEAT x [k]
	Ponavlja naredbu k x puta

	IF uvjet THEN naredba1 ELSE naredba2
	Ako je uvjet ispunjen, izvršava naredbu1, inače izvršava naredbu 2

	SETPENCOLOR (SETPC)
	Boja kojom crta kornjača

	SETBACKGROUND (SETBG)
	Boja podloge na kojoj kornjača crta

	FILL
	Ispunjavanje područja zadanom bojom (da bi ova naredba ispravno radila kornjača mora biti ograđena zatvorenom linijom iste boje kao što je boja kojom se boja, inače će se obojiti čitav zaslon)


